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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Объектно-ориентированное программирование 

 

1.1.Область применения рабочей программы 

 Рабочая программа учебной дисциплины является частью  

программы подготовки специалистов среднего звена   по специальности 

09.02.04 Информационные системы (по отраслям) базового уровня. 
 

 Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована 

для студентов специальности 09.02.04 Информационные системы (по 

отраслям), для курсов повышения квалификации и переподготовки. 
 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: дисциплина реализуется в рамках 

профессионального цикла и относится к общепрофессиональным 

дисциплинам (вариативная часть).  

 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 

освоения учебной дисциплины 

 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

 работать в среде программирования; 

 грамотно выбирать формат сохранения графической информации; 

 уметь программировать преобразования графических объектов. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 

 основные характеристики графических устройств; 

 структуру файлов основных графических форматов; 

 алгоритмические основы компьютерной графики; 

 способы представления трехмерных объектов на плоскости. 

   

1.4. Количество часов на освоение рабочей программы учебной 

дисциплины: 
максимальной учебной нагрузки обучающегося 108 часов, в том числе: 

 обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 72 часов; 

 самостоятельной работы обучающегося 36 часа. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем 

часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 108 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  72 

в том числе:  

     практические занятия 36 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 36 

в том числе:  

   подготовка рефератов 4 

   выполнение задания 26 

   подготовка презентаций 6 

Итоговая аттестация в форме  экзамена  
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Объектно-ориентированное программирование 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, самостоятельная работа 
обучающихся, курсовая работа (проект) 

Объем часов Уровень 
освоения 

1 
 

2 4 4 

Введение  4  
 Содержание учебного материала 2  

1 Введение.  Базовые понятия компьютерной графики. Задачи компьютерной графики. 
Базовые понятия компьютерной графики: объект, свойства объекта, метод обработки. Основы цветового 
зрения. Цветовые модели. 

1-2 

Самостоятельная работа 2  
- Работа с технической литературой и Internet- источниками 
 

Раздел 1.   Основы 
компьютерной 

графики 

 42 
Содержание учебного материала 22 
1 Аппаратные средства компьютерной графики. 

Растровая и векторная графика. Устройства графического вывода.  
2 

2 Формирование изображения на мониторе и на принтере.  
Устройства графического ввода и их характеристики 

2 

3 Различия растровой и векторной график. 
Различия растровой и векторной график. 

 

4. Программные средства компьютерной графики. 
Структура видеопамяти. Проблема масштабирования.  

2 

5 Алгоритмы сжатия графики. 
Алгоритмы сжатия графики. 

 

6. Форматы графических файлов.  
Форматы графических файлов. Формат BMP. Формат GIF. Формат JPEG. Формат TIFF. 

2  

7. Графические средства языков программирования. 

Преобразования на плоскости. Встроенные графические операторы. Графические библиотеки. 

 

Практические занятия 1, 2, 3, 4 8  
 

 
 
 

1 Знакомство с основной панелью Adobe Illustrator 
2 Создание простых геометрических фигур 
3 Преобразование изображения. Формат BMP. Масштабирование. Повороты и отражения. Формат GIF.  
4 Создание сложных геометрических фигур 
Самостоятельная работа 18 
- Подготовка реферата на тему «Зарубежные графические библиотеки» 
- Создание простых геометрические фигуры по выбору 
- Преобразование изображения в различные форматы 
- Подготовка презентации на тему «Современные устройства графического ввода» 
- Составление сложных геометрических фигур по выбору 
- Преобразование изображения. Масштабирование 
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Контрольная работа по разделу «Основы компьютерной графики»   2  
Раздел 2.   

Алгоритмы 
построения 

изображений: 
3D графика 

 
 
 
 
 
 
 

 62 
Содержание учебного материала 44 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

1 Базовые алгоритмы компьютерной графики.  
Графические примитивы. Инкрементные алгоритмы растровой графики.  

2 

2 Растровое представление отрезка прямой, окружности, эллипса.  
Растровое представление отрезка прямой, окружности, эллипса.  

 

3 Алгоритмы вывода фигур. Композиция объектов. 
Заполнение фигур с контуром, описанным математически. Стиль линии.  

1 

4 Основы цветоведения. 
Алгоритмы закрашивания. Стиль заполнения 

2 

5 Основы 3D-графики. 
Алгоритмы создания эффекта объёма 

2 

6 Шрифты. Печать документов 
3D-печать документов 

2 

7 Формирование реалистических изображений. 

Модели описания модель. 

2 

8 Публикация композиции объектов в Web. 

Алгоритм публикации 

2 

Практические занятия 5, 6, 7, 8, 9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 22  
1 Деформация объектов 
2 Создание персонажа при помощи геометрических фигур 

3 Создание логотипа колледжа 
4 Создание космических логотипов в Web-стилистике  

5 Отрисовка объектов с использованием слоёв 

6 Создание плаката на свободную тему 
7 Отрисовка векторного пейзажа 

8 Перемещение, вращение и масштабирование плоских фигур 

9 Отрисовка эллипса 

10 Закрашивание плоской фигуры 

11 Закрашивание объемной фигуры 

12 Печать 3D-документов 

13 Публикация композиции объектов на сайте 

14 Трехмерные преобразования. 

Самостоятельная работа 
 Отладка созданных программ  с применением формирования реалистических изображений 
 Создание  плакатов с отработкой деформации объектов 
 Написание рефератов на тему «Логотипы известных брендов» 
 Составление презентации «Необычные логотипы» 

16 

 Контрольная работа по разделу  «Алгоритмы построения изображений: 3D графика»  2 

Экзамен   

Итого 108  

 



 8 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории системного и 

прикладного программирования. 

 

Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся; 

- рабочее место преподавателя; 

- шкафы для учебных пособий; 

- интерактивная доска с проектором.  

 

Технические средства обучения (по количеству обучающихся): 

- компьютеры, объединенные локальной сетью с лицензионным 

программным обеспечением. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основные источники:  

1. И. П. Конакова, И.И. Пирогова «Инженерная и компьютерная графика: 

учебное пособие» Уральский университет, 

2. Компьютерная графика: учеб. / М.А. Кудрина, К.Е. Климентьев. – Са- 

мара: Изд-во Самар. гос. аэрокосм. ун-та, 2013. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

осуществляется преподавателем в процессе проведения практических 

занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения 

обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные 

знания) 

Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения  

Уметь   

работать в среде программирования Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий 

 

реализовывать построенные 

алгоритмы в виде программных 

модулей  в конкретной среде 

программирования 

Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий 

 

применять методы тестирования и  

отладки к программным модулям   

Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий; 

оценка выполнения  индивидуальных 

заданий 

 

Знать   

технологию разработки алгоритмов 

и программ 

Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий 

базовые конструкции изучаемых 

языков программирования 

Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий  

принципы структурного и 

модульного программирования 

Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий  

принципы объектно-

ориентированного 

программирования 

Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий  

понятия отладки и тестирования Формализованное наблюдение и 

оценка результатов выполнения 

практических заданий  
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