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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

ПМ.04 Веб-дизайн 

 

1.1.  Область применения рабочей программы профессионального 

модуля 

Рабочая программа профессионального модуля (далее - рабочая 

программа) – является частью рабочей основной профессиональной 

образовательной программы подготовки специалистов среднего по 

специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям) в части 

освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): Веб- 

дизайна (вариативная часть) и соответствующих профессиональных 

компетенций (ПК): 

1. Выполнять разработку спецификаций для веб-ресурсов и отдельных 

компонентов. 

2. Осуществлять разработку кода веб-ресурсов и отдельных элементов 

сайта и страниц. 

3. Выполнять тестирование и отладку веб-страниц с использованием 

специализированных программных средств. 

4. Осуществлять оптимизацию кода веб-документов. 

5. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с 

использованием графических языков спецификаций. 
 

Рабочая программа профессионального модуля может быть 

использована в дополнительном профессиональном образовании и 

профессиональной подготовке работников в области информатики и 

вычислительной техники при наличии основного общего и среднего 

(полного) общего образования. Опыт работы не требуется. 

 

1.2. Цели и задачи профессионального модуля – требования к 

результатам освоения профессионального модуля 

 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности 

и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в 

ходе освоения профессионального модуля должен: 

 

иметь практический опыт: 

 разработки и модернизации веб-сайтов и отдельных модулей и 

страниц, используя CMS и конструкторы сайтов; 

 разработки и модернизации веб-сайтов и отдельных модулей и 

страниц, используя текстовые редакторы; 

 тестирования веб-сайтов, выявления и устранения ошибок и недочетов; 
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уметь: 

 разбираться в коде веб-документов, независимо от авторства; 

 модернизировать и оптимизировать код и структуру сайта; 

 владеть современными языками программирования 

 создавать прикладные программы базовой сложности при помощи 

одной из современных технологий Интернет – программирования. 

 выгружать сайт на хостинг, приобретать домен. 

 

знать: 

 основные принципы и этапы разработки веб-ресурсов; 

 основные инструменты и технологии веб-разработчиков. 

 основы создания прикладных программ с использованием технологии 

PHP, язык программирования сценариев JavaScript, правила разработки 

и проектирования приложений для Интернет, с использованием баз 

данных. 

 

 1.3   Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы 

профессионального модуля: 

 

всего – 586 часов, в том числе: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося – 370 часов, включая: 

 обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 

246 часов; 

 самостоятельной работы обучающегося – 124 часа; 

            учебной и производственной практики – 216 часов. 
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2.РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 

Результатом освоения профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности Веб-дизайн, в том 

числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 
 

Код Наименование результата обучения 

ПК 4.1 Выполнять разработку спецификаций для веб-ресурсов и 

отдельных компонентов. 

ПК 4.2 Осуществлять разработку кода веб-ресурсов и отдельных 

элементов сайта и страниц. 

ПК 4.3 Выполнять тестирование и отладку веб-страниц с 

использованием специализированных программных средств. 

ПК 4.4 Осуществлять оптимизацию кода веб-документов. 

ПК 4.5 Разрабатывать компоненты проектной и технической 

документации с использованием графических языков 

спецификаций. 

ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, 

оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях 

и нести за них ответственность. 

ОК 4 Осуществлять поиск и использование информации, 

необходимой для эффективного выполнения профессиональных 

задач, профессионального и личностного развития. 

ОК 5 Использовать информационно-коммуникационные технологии 

в профессиональной деятельности. 

ОК 6 Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7 Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8 Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, 

осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 



3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ ВЕБ- ДИЗАЙН 

3.1. Тематический план профессионального модуля 

Коды 

профессиональных 

компетенций 

Наименования разделов 

профессионального модуля 

Всего 

часов 

Объем времени, отведенный на освоение 

междисциплинарного курса (курсов) 

Практика 

Обязательная аудиторная учебная 

нагрузка обучающегося 

Самостоятельная 

работа 

обучающегося 

учебная, 

часов 

Производственная (по 

профилю специальности), 

часов   
Всего, 

часов 

в т.ч., 

лабораторные 

работы и 

практические 

занятия, 

часов 

в т.ч., 

курсовая 

работа 

(проект), 

часов 

Всего, 

часов 

в т.ч., 

курсовая 

работа 

(проект), 
часов 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ПК 4.1, 4.2 Раздел 1.  Применение веб-дизайна в 

профессиональной деятельности. 
208 138 68 

 

70 

 

 

 

ПК 4.3, 4.4, 4.5 Раздел 2.  Веб-программирование 162 108 42 54 

 Учебная практика 72  72  

 Производственная практика 144  144 

 Всего: 586 246 110  124  72 144 
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3.2 Содержание учебного материала обучения по профессиональному модулю ПМ.04 Веб- дизайн 
Наименование разделов 

профессионального модуля (ПМ), 

междисциплинарных курсов 

(МДК) и тем 

Содержание учебного материала учебного материала, лабораторные работы и 

практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа 

(проект) 

Объем часов Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

МДК  04.01 

Применение Веб – дизайна в 

профессиональной деятельности 

  208  

Тема 1. 

Язык разметки гипертекста 

HTML 

Содержание учебного материала 70  

1. 

1 

 

Основные понятия HTML 

Изучение понятия HTML. Изучение истории HTML.   Изучение кодировок.  

Кодировки, используемые при создании HTML – документов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1-2 

2. Синтаксис HTML 

Изучение синтаксиса HTML. Теги.  Изучение синтаксиса HTML. Атрибуты.   

1-2 

3. 

 

 

Теги 

Изучение тегов, моделирующих текст. Заголовок. Расположение, редакция  

текста. 

1-2 

4. 

 

 

Ссылки 

Изучение тегов, моделирующих текст. Изучение технологии создания ссылок.  

Виды ссылок. Назначение.   

1-2 

5. 

 

 

 

Таблицы 

Изучение технологии создания таблиц.  Изучение технологии размещения  

графических файлов.   Изучение технологии создания объектов для  

взаимодействия с пользователем. Формы. 

1-2 

6. 

 

 

Алгоритмы компоновки. 

Изучении алгоритмов компоновки объектов.  Изучение технологии создания  

объектов для взаимодействия с пользователем. Чекбоксы.    

1-2 

7. 

 

 

Объекты взаимодействия с пользователем 

Изучение технологии создания объектов для взаимодействия с пользователем.  

Радиокнопки. 

1-2 

8. 

 

 

Селекты. 

Изучение технологии создания объектов для взаимодействия с пользователем.   

Понятие селектов. 

1-2 

9. Формы 

Изучение атрибутов форм заполнения.  Изучение объектов взаимодействия с 

пользователем. 

1-2 

10. 

 

 

Denwer 

Изучение процедуры создания внутренних обработчиков сайта.   Изучение  

технологии «Дэнвер».   Изучения понятия внешний объект. Загрузка на свой  

сайт. 

1-2 
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11 

1

2 

 

HTML5 

Знакомство с новыми возможностями HTML5. Какие новые элементы                 

появились в стандарте и как их правильно использовать. 

 

 

 

1-2 

12 

1

3 

 

Формы в HTML5  

Научиться создавать продвинутые формы, используя новые возможности  

HTML5.  

1-2 

13 Селекторы 

Рассмотреть продвинутые селекторы, такие как :nth-last-of-type или:only-child.  

Также научится использовать псевдоэлементы, такие как ::before и::after. 

1-2 

14 

 

Рамки и фоны 

Научится мастерски управлять рамками и фонами любых форм и размеров,  

1-2 

15 

 

 

Тени 

Процесс создания теней с помощью CSS. свойство box-shadow, научится  

использовать множественные тени. 

1-2 

16 Макет страницы и навигационные карты. 

Структура страницы, клиентская навигационная карта. 

1-2 

17 Создание фреймов. 

Виды фреймов, создание фреймов. 

1-2 

Практические занятия  1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 36  

1. Создание простого документа HTML, с использованием основных тегов.  

2. Создание простого документа HTML, с использованием основных атрибутов. 

3. 

 

Редакция HTML документа, работа с абзацами и заголовками. Редакция HTML  

окумента при помощи дополнительных тегов и атрибутов 

4. Создание документа HTML с использованием таблиц. 

5. Создание документа HTML с использованием форм заполнения 

6. Создание документа HTML с использованием радиокнопок 

7. Создание документа HTML с использованием селектов 

8. Создание документа HTML с использованием чекбоксов. 

9. Создание документа HTML с использованием графических изображений 

10. Создание документа HTML с использованием аудиофайлов. 

11. Создание документа HTML с использованием видеофайлов 

12. Создание документа HTML с использованием мультимедийных файлов 

13. Создание внутреннего обработчика данных. 

14. Освоение умения привязки внутреннего обработчика и внешних форм.   

https://htmlacademy.ru/courses/74
https://htmlacademy.ru/courses/57
https://htmlacademy.ru/courses/88
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15. Создание сайта с использование комбинированных технологий 

16. Знакомство с HTML5. 

17. Создание продвинутых форм, используя новые возможности HTML5.  

18. 

 

 

Продвинутые селекторы,:nth-last-of-type или:only-child. Также    

научится использовать псевдоэлементы, такие как ::before и::after. 

множественные тени. 

     Самостоятельная работа 34  

Разработка таблицы тегов и атрибутов. 

Создание простого HTML  документа с заголовками, подзаголовками, текстовыми 

блоками. 

Создание простого HTML доку-мента с использованием ссылок. 

Создание простого HTML доку-мента с использованием таблиц. 

Разработка макета сайта с использованием  чекбоксов. 

Работа с дополнительной литературой  и Internet-источниками 

Разработка макета сайта с использованием  форм заполнения. 

Разработка макета сайта с использованием  радиокнопок. 

Разработка макета сайта с использованием  селектов.  

Заполнение таблицы «Вспомогательные  теги HTML»  

Заполнение таблицы «Атрибуты тегов HTML» 

Разработка макета сайта с использованием  таблиц. 

Создание макета сайта, проработка ссылок. 

Подготовка презентации «История возникновения HTML» 

Заполнение таблицы «Основные теги HTML»  

Работа с интернетом, изучение видов сайтов наглядно. 

Разработка контента для сайта.  

Работа с дополнительной литературой  и Internet-источниками 

Сравнение  нововведений в HTML5. 

Создание странички с использованием форм в HTML5. 

Создание HTML документа с фоном и рамками разных форм и размеров. 

Создание объектов с множественными тенями. 

Деление странички на несколько фреймов. 

  

Тема 2. 

Каскадные таблицы стилей CSS. 

Содержание учебного материала 66  

 1. Каскадные стили 

Введение. Изучение понятия CSS.  Принципы работы.  Изучение  

основных манипуляций. Цвет и фон.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         2 

2. Основные понятия 

Изучение основных манипуляций. Шрифт.  Текст.    Изучение основных   

манипуляций. Ссылки 

2 

3. Принципы работы 

Изучение принципов работы с идентификацией и группированием  

элементов (class и id).   Изучение принципов работы с     идентификацией и  

группированием элементов (span и div). 

2 

http://ru.html.net/tutorials/css/introduction.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson1.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson2.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson3.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson4.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson5.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson6.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson7.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson7.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson8.php
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4. Боксовая модель 

Изучение боксовой модели.   Изучение работы с боксовой моделью 

 

 

 

 

 

2 

5. Работа с боксовой моделью. 

Изучение работы с боксовой моделью  - высота и ширина. Изучение работы 

боксовой  модели и рамок. 

2 

6. Поплавки 

  Изучение технологии работы с всплывающими элементами (поплавки) 

2 

7. Селекторы 

Один из самых важнейших механизмов CSS — селекторы. Простыми  

и продвинутыми селекторы, псевдоклассы, комбинация их 

2 

8 Наследование и каскадирование 

Наследование, каскадирование, специфичность. 

2 

9 Оформление текста. 

CSS-свойства для оформления текста: жирность, курсив, размер, цвет. 

2 

10 Фоны. 

Использование фоновых изображений и цвета фона. Популярные форматы 

изображений, приёмы создания декоративных эффектов. 

2 

11 Блочная модель документа 

Управление размерами и расположением элэментов. Отступы и рамки. 

2 

12 Сетки 

Поток документа. Тонкости и свойства float и блочно-строчных элементов. 

Основные приёмы построения сеток. 

2 

13 Позиционирование 

Режимы позиционирования элементов: относительном, абсолютном и 

фиксированном. Изменение расположение элементов на странице с помощью 

CSS-свойств для позиционирования. 

2 

14 Создание меню 

   Создание с нуля типовых навигационных меню: вертикальное, 

горизонтальное, многоуровневое и с выпадающим подменю. 

2 

15 CSS3. 

Знакомство с новыми возможностями CSS3.Новые элементы в стандарте и  

правила использования их.  

        

2 

16 Селекторы, псевдоэлементы и псевдоклассы. 

Простой селектор, универсальный селектор, селектор классов, селектор 

контекстного окружения. 

2 

17 Правила каскадирования и аппаратно-зависимые таблицы стилей. 

Создание аппаратно-зависимой таблицы стилей. 

  

Практические занятия 19,20, 21, 22, 23, 24, 25,26, 27, 28, 29, 30,31, 32, 33,34 32  

1 Создания сайта, с использованием различных приемов для манипуляции с 

фоном. 

 

2 Создания сайта, с использованием различных приемов для манипуляции с 

цветом. 

 

3 Создания сайта, с использованием различных приемов для манипуляции с 

шрифтом. 

 

http://ru.html.net/tutorials/css/lesson9.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson9.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson9.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson12.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson11.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson11.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson13.php
https://htmlacademy.ru/courses/44
https://htmlacademy.ru/courses/65
https://htmlacademy.ru/courses/45
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4 Создания сайта, с использованием различных приемов для манипуляции  с 

текстом. 

 

5 Создания сайта, с использованием различных приемов для манипуляции 

ссылками. 

 

6 Использование идентификации и группирования элементов (class и id).    

7 Использование идентификации и группирования элементов (span и div).  

8 Создание сайта с использованием боксовой модели, манипуляции с полями и 

заполнениями. 

 

9 Создание сайта с использованием боксовой модели, с использованием рамок.  

10 Создание сайта с использованием боксовой модели, манипуляции высотой и 

шириной. 

 

11 Освоение технологии работы с всплывающими элементами (поплавки). 

Позиционирование элементов. 

 

12 Освоение процедуры наслоения с помощью z-index (слои).  

13 Создание сайта с использованием комбинированных технологий.  

14 Создание сайта, проверка на соответствие Web-стандартами.  

15 Режимы позиционирования элементов: относительный, абсолютный и 

фиксированный. 

 

16 Изменение расположение элементов на странице с помощью CSS-свойств для 

позиционирования. 

 

Самостоятельная работа 36 

Создание документа и подключе-ние CSS стилей.  

Дифференцированный зачет 2  

МДК 04.02 

Веб-программирование. 

 108 

Тема 1.1 

Основы технологий Интернет – 

программирования. Javascript. 

Содержание учебного материала 36 

1. Основы JavaScript 

Изучение технологии создания гипертекстовых документов. Визуализация 

гипертекстовых документов.  

Введение в JavaScript Редакторы для кода 

 
2 

2. Консоль разработчика 

Изучение консоли разработчика Основы JavaScript  Привет, мир! 

Внешние скрипты, порядок исполнения 

2 

3. Структура кода 

Изучение современного стандарта, "use strict 

2 

4. Переменные  

Рассмотрение правильного выбор имени переменной 

Шесть типов данных, typeof 

2 

5. Основные операторы 

Изучение операторов сравнения и логические значения 

 

2 

6. Побитовые операторы 

Изучение взаимодействие с пользователем: alert, prompt, confirm 

2 

http://ru.html.net/tutorials/css/lesson13.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson14.php
http://ru.html.net/tutorials/css/lesson15.php
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7. Условные операторы: if, '?' 

Изучение логические операторы 

2 

8. Циклы 

Изучение преобразование типов для примитивов Циклы while, for 

Конструкция switch 

1-2 

Контрольная по теме «Основы Java Script» 2  

Практические занятия 1, 2, 3, 4,5,6,7,8,9,10 20 

1. 

 

Изучение основ JavaScript.  

2. Пользование консолью разработчика. 

3. 

 

Изучение структуры кода. 

4. Объявление переменных. 

5. Манипуляции основными операторами. 

6. Работа с побитовыми операторами. 

7. Работа с условным оператором: if, '?'. 

8. Внедрение цикла. 

9. Объявление Функции. 

10. Разбор рекурсии. 

Тема 1.2.  

Базовые концепции технологии 

php. 

Содержание учебного материала 38 

 

1-2 

1 Работа с текстом 

Изучение генерации гипертекстовых документов. Организация доступа к 

текстовым данным. Обработка ввода текстовых данных.  

 

1-2 

2 Структурирование текстовых данных 

Обработка структурированных текстовых данных. Использование регулярных 

выражений при обработке текстовых данных.  

 

1-2 

3 Исключительные ситуации 

Обработка исключительных ситуаций.  

 

1-2 

4 PHP Комментарии 

Изучение PHP Комментариев 

 

1-2 
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5 Переменные PHP 

Изучение переменных PHP. Константы. Типы данных в РНР. Преобразование 

типов  

 

6 Операторы языка 

Изучение операторов языка PHP. Строковые функции 

 

7 Массивы. Функции 

Изучение массивов. Функции 

 

8 Файлы 

Работа с файлами 

Регулярные выражения 

 

9 Сессии и cookies 

Изучение сессии и cookies в PHP 

 

Практические занятия 11,12,13,14,15,16,17,18,19,20 20  

1 Работа с текстом. 

2 Структурирование текстовых данных. 

3 Разбор Исключительных ситуаций. 

4 Добавление PHP Комментариев. 

5 Объявление Переменных PHP.  

6 Разбор операторов языка. 

7 Работа с массивом. 

8 Работа с файлами 

9 Работа с сессией и cookies 

10 Работа с массивами(углубленно) 

Самостоятельная работа 30  

Подготовка презентации по решению одной из проблем настройки программного 

обеспечения отраслевой направленности:  

1. Изменение параметров образов по умолчанию,   

2. Включение и выключение компонент,   
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3. Настройка обновлений программного обеспечения отраслевой 

направленности, 

4. Внесение изменений в конфигурацию с помощью групповых политик,  

Обновление драйверов. 

Разработка группового проекта «Выбор методов решения проблем 

совместимости при использовании   программного обеспечения отраслевой 

направленности». 

 

Контрольная по теме « Базовые концепции технологии php.» 2 

Тема 1.3.  

Программирование 

распределенных приложений баз 

данных. 

 

Содержание учебного материала 28 

1 Базы данных 

Изучение организации доступа к базам данных в Интернет. 

 

1-2 

2 Импорт баз данных в интернет 

Изучение публикации баз данных в Интернет 

 

1-2 

3 Редактирование БД 

Выявление способов редактирования баз данных. 

 

1-2 

4 Сеансы пользователя 

Обслуживание сеанса пользователя.  

 

1-2 

5 Распределенные приложения 

Понятие, типы. Организация работы распределенного приложения.  

 

1-2 

6 Кластеры 

Понятие, типы. Изучение кластерных таблиц 

 

1-2 

7 Индексы 

Понятие, типы. Изучение Индексов в SQL Server 

 

1-2 

8 Неопределенные приложения 

Понятие, типы. Организация работы распределенного приложения.  

 

1-2 

9 База данных. 

Публикация баз данных в Интернет 

  

10 База данных. 

Редактирование баз данных. 

 

11 Сеанс пользователя. 

Понятие, типы. Обслуживание сеанса пользователя. 

 

12 Распределенные приложения. 

Понятие, типы. Организация работы распределенного приложения. 
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13 Кластерные таблицы. 

Понятие, типы. Работа с кластерными таблицами. 

 

Практическое занятие 21  2  

1. 

 
Организация доступа к базам данных в Интернет.  

Самостоятельная работа 25 

 Заполнение  таблицы:  «Выявление  и  решение  проблем  обновления  программного  

обеспечения  отраслевой направленности». 

Обоснование выбора версий отраслевых программных продуктов. 

 

Дифференцированный зачет 2 

Всего 246 
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ  ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 

4.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории 

системного и прикладного программирования. 

 

Оборудование лаборатории (по количеству обучающихся): 

- компьютерные столы; 

- рабочее место преподавателя; 

- шкафы для учебных пособий; 

- медиапроектор. 

 

Технические средства обучения (по количеству обучающихся): 

- компьютеры, объединенные локальной сетью, со следующим 

программным обеспечением: 

- Windows ОС; 

- Notepad++; 

- CMS; 

- Internet-браузер. 

 

Реализация профессионального модуля предполагает обязательную 

производственную практику, которую рекомендуется проводить 

концентрировано. 

 

4.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

 

Основные источники: 

 

1. Ашманов И.В. Оптимизация и продвижение в поисковых системах. – 

СПб: Прогресс книга, 2019 

2. Кириченко А.Е., Хрусталев А.В. HTML5+CSS3. Основы современного 

WEB-дизайна. – СПб: Наука и Техника, 2018 

3. Кириченко А.Е., Хрусталев А.В. HTML5+CSS3. Основы современного 

WEB-дизайна 2-ое издание. – СПб: Наука и Техника, 2019 

4. Кузнецов М.В., Симдянов И.В., Голышев С.В. РНР 5. Практика 

разработки Web-сайтов. – СПб: БХВ-Петербург, 2015 

5. Кузнецов М.В., Симдянов, И.В. РНР. Практика создания Web-сайтов., 

2-ое издание.  – СПб: БХВ-Петербург, 2016 

6. Смолина В.А. SMM с нуля. Секреты продвижения в социальных сетях. 

– Вологда: Инфра-Инженерия, 2019 

 

Дополнительные источники: 
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7.Горяев К.С., Мелькин Н.В. Искусство продвижения сайта. Полный курс 

SEO: от идеи до первых клиентов – Вологда: Инфра-Инженерия, 2018 

8. Кажарнович В.Б. SEO на результат: простые и понятные методы 

продвижения в интернете – Питер СПб, 2017 

9.Кириченко А.Е., Дубовик Е.А. Динамические сайты на HTML, CSS, 

JavaScript и Bootstrap. Практика, практика и только практика – СПб: 

Наука и Техника, 2018 

10. Ковалев С.А. Базовое продвижение сайтов (SEO) – Екатеринбург: 

Издательские решения, 2017 

11. Косарев А.В. SEO-продвижение. 36 фильтров Google. Или 

руководство по вводу сайтов в топ-3 поисковой выдачи Google. –

Екатеринбург: Издательские решения, 2019 

12. Малий В.С. SEO на экспорт – Екатеринбург: Издательские решения, 

2017 

 

Интернет - источники:  

 

13. https://atom.io/ 

14. https://codepen.io/ 

15. https://www.lektorium.tv/ 

16. https://welcome.stepik.org/ru 

17. https://html5book.ru/html-tags/ 

18. https://metrika.yandex.ru/list 

 

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса 

Обязательным условием допуска к производственной практике (по 

профилю специальности) в рамках профессионального модуля «Веб дизайн» 

является освоение учебных дисциплин «Операционные системы», «Основы 

программирования» и «Теория алгоритмов». 

При подготовке к экзамену по модулю оказываются консультации. 
 

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса 

Требования к квалификации педагогических (инженерно-

педагогических) кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному 

курсу (курсам): наличие высшего профессионального образования, 

соответствующего профилю модуля «Веб дизайн». 

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих 

руководство практикой. 

 

 Инженерно-педагогический состав: дипломированные специалисты 

– преподаватели междисциплинарных курсов «Веб дизайн». 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ (ВИДА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ) 

 
Результаты 

(освоенные 

профессиональн

ые 

компетенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы 

контроля и оценки 

Выполнять 

разработку 

спецификаций 

для веб-ресурсов 

и отдельных 

компонентов. 

1. Постановка задачи соответствует цели 

задачи; 

2. Метод решения задачи позволяет 

реализовать поставленную задачу; 

3. Разработанная структура данных 

соответствует составленной 

математической модели; 

4. Разработанный алгоритм позволяет 

реализовать поставленную задачу; 

1.Сравнение 

содержания 

технического задания с 

требованиями ISO 

9001 «Системы 

менеджмента качества. 

Требования»; 

2.Проверка 

составленного 

алгоритма эталонным 

ответом; 

 

Входной контроль 

 

Текущий контроль в 

форме защиты 

практических занятий 

 

Зачет по учебной 

практике 

 

Комплексный экзамен 

по профессиональному 

модулю 

Осуществлять 

разработку кода 

веб-ресурсов и 

отдельных 

элементов сайта и 

страниц. 

1. Выбранный метод технической 

реализации позволяет наиболее 

продуктивно решить поставленную 

задачу; 

2. Программный полностью реализует 

задуманный шаблон; 

1.Сравнение 

разработанного 

программного кода и 

реализованного 

продукта с 

разработанным 

шаблоном; 

Осуществлять 

оптимизацию 

кода веб-

документов. 

1. Внешний вид и функции 

разработанного продукта 

функционирую в соответствии с 

задуманным шаблоном; 

1.Просмотр веб-

продукт на наличие 

багов и ошибок. 

Разрабатывать 

компоненты 

проектной и 

технической 

документации с 

использованием 

1. Выбор метода тестирования  

соответствует специфике модуля; 

2. Составленный тестовый набор 

соответствует минимальным 

требованиям стандарта ISO 9126 

«Информационная технология. Оценка 

1.Сопоставление 

протокола 

тестирования с 

требованиями ISO 

9126 

«Информационная 
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графических 

языков 

спецификаций. 

программной продукции. 

Характеристики качества и 

руководства по их применению»; 

технология. Оценка 

программной 

продукции. 

Характеристики 

качества и руководства 

по их применению»; 

 

Текущий контроль в 

форме защиты 

практических занятий 

 

Комплексный экзамен 

по профессиональному 

модулю 

 

Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны 

позволять проверять у обучающихся не только сформированность 

профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и 

обеспечивающих их умений. 

 
Результаты 

(освоенные общие компетенции) 

Основные показатели 

оценки результата 

Формы и методы 

контроля и оценки 

Понимать сущность и социальную 

значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней 

устойчивый интерес. 

демонстрация интереса к 

будущей профессии 

Интерпретация 

результатов наблюдений 

за деятельностью 

обучающегося в 

процессе освоения 

образовательной 

программы 

Организовывать собственную 

деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения 

профессиональных задач, 

оценивать их эффективность и 

качество. 

выбор и применение 

методов и способов 

решения 

профессиональных задач в 

области разработки 

программных продуктов; 

Принимать решения в 

стандартных и нестандартных 

ситуациях и нести за них 

ответственность. 

решение стандартных и 

нестандартных 

профессиональных задач в 

области разработки 

программных продуктов; 

Осуществлять поиск и 

использование информации, 

необходимой для эффективного 

выполнения профессиональных 

задач, профессионального и 

личностного развития. 

эффективный поиск 

необходимой 

информации; 

использование различных 

источников, включая 

электронные 

Использовать информационно-

коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

программирование в 

компьютерных системах 

Работать в коллективе и в 

команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, 

потребителями. 

взаимодействие с 

обучающимися и 

преподавателями в ходе 

обучения 
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Брать на себя ответственность за 

работу членов команды 

(подчиненных), за результат 

выполнения заданий. 

самоанализ и коррекция 

результатов собственной 

работы 

Самостоятельно определять 

задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься 

самообразованием, осознанно 

планировать повышение 

квалификации. 

организация 

самостоятельных занятий 

при изучении 

профессионального 

модуля 

Ориентироваться в условиях 

частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

анализ инноваций в 

области разработки 

программных продуктов 

Исполнять воинскую обязанность, 

в том числе с применением 

полученных профессиональных 

знаний (для юношей). 
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